7 hernych variantov
pre 1 az 4 hracov vo
veku od 6 rokov.

Obsah:
28 hernych kamenoy,
1 pravidld

SLEPA ULICKA

2 hraci

Je to najjednoduchsia hra s dominom. VSetky kocky sa pre-
miesaju licom dole. Pred otvorenim hry si hraci vylosuju, kto
bude zacinat. Potom si kazdy zo superov vyberie 7 kociek.
Ostatné kocky sa nechaju pri tejto hre lezat na stole. Pred
dalSou hrou sa znovu premiesSaju vSetky kocky. Zacinajuci
hrac polozi prvi kocku do stredu. Super k nej prilozi jednu zo
svojich kociek. Potom sa vzajomne striedaju podla tychto
pravidiel:

+ Hraci sa pred hrou dohodnu na pocte dosiahnutych bodov
- 50, 100.

« Pri otvoreni hry polozi hrac ktorukolvek zo svojich kociek.
dalej sa mozu kocky prikladat len podla zasady: rovnaky
pocet 0k k sebe (dvojku ku dvojke, Stvorku ku S$tvorke
a pod.).

« Kocky s rozdielnym poétom 6k sa kladu do radu po dizke,
dubly (kocka s obidvoma polovicami rovnakymi) na vysku.

+ Kazdy z hracov méze prikladat svoju kocku len na jednu
alebo druhu stranu radu.

* Hrag, ktory nemoze prilozit ziadnu kocku, povie: JDALEJ".

+ Ktory z hracov ako prvy prilozi do radu poslednt zo svojich
7 kociek, ohlasi ,DOMINO“ a tato hru vyhrdva. Super odha-
li svoje zostdvajuce kocky. Sucet vSetkych 6k predstavuje



vyherné body pre vitazného hraca.

« Ak maju oba hraci este na stole nejaké kocky, ale nemo6zu
prikladat na Ziadnu stranu uz vyloZzeného radu, ocita sa hra
v ,SLEPEJ ULICKE". Superi si vzajomne ukazu svoje kocky.
Vitazom sa stava hrac, ktory ma v celkovom sucte ok niz-
Siu hodnotu a pripocita si celkovy pocet superovych ok.

+V dalSej hre polozi ako prvy otvaraci kamen druhy hrac
a postupne sa opat striedaju.

DOMINO SO ZALOHOU

2 hraci

Kocky sa premieSaju licom dole. Kazdy z hracov si vezme
7 kociek. Zostavajuce kocky zostavaju v zalohe. Potom hraju
rovnako ako v ,SLEPEJ ULICKE" len s nasledujucou obmenou.
Ak nemdze niektory z hracov prilozit Ziadnu zo svojich kociek,
berie si jednu kocku zo zdlohy. Ak sa mu ani tato nehodi, berie
zo zalohy tak dlho, kym nemaoze prilozit na jednu alebo druhu
stranu radu. MozZe sa stat, Ze cell zélohu vyCerpa. Zo zalohy
berie hrac tiez v pripade, ked uz vylozil vSetky svoje kocky
a priSiel na neho rad. Po vyCerpani zalohy pokracuje hra rov-
nako ako pri ,SLEPEJ ULICKE", ale body z jednotlivych hier sa
nescitavaju. Vitazom kazdej hry je hrac, ktory sa po rozobrani
zalohy zbavil skor vSetkych svojich kociek, alebo ma nakoniec
na kockach, ktoré sa nedaju priloZit, nizsi sucet ok.

MATADOR

2 hraci

Pre tuto hru su délezité styri kocky: dubl 0/0, 6/1, 5/2 a 4/3 -
ktoré nazyvame ,MATADOR". Okrem prvej kocky su to teda
také, na ktorych sucet 6k dava cCislo 7. VSetky kocky premie-
Sajte licom dole. Pred kazdou partiou vyradte z hry 3 nahodne
vybrané kocky. Je to opatrenie, aby sa nedalo zistit, aké kocky
ma super. Pred zaciatkom hry si losom urcte, kto bude zaci-
nat. Potom si kazdy z hracov vezme zo zalohy po 3 kockach.
Prvy hra¢ polozi jednu zo svojich kociek na st6l. Druhy hrac
musi prilozit taka kocku, aby stcet vzdjomne sa dotykajucich
kociek bol 7. Ak hra¢ nema kocku s potrebnym poc¢tom 6k na



priloZenie, ale ma ,MATADORA", méze ho prilozit na ktortkol-
vek stranu radu bez ohl'adu na pocet 6k. Pre stperov potom
platia normalne pravidla hry, musia priloZit kocku s po¢tom 6k
do cisla 7. Ak nemate potrebnld kocku na prilozenie ani
+MATADORA", beriete si po jednej kocke zo zalohy tak dlho, az
mozete prilozit. MOZe sa tiez stat, ze vyCerpate cell zélohu.
V pripade, Ze nemozete ani potom prilozit kocku, hra super.
Vitazom sa stéva hrac, ktory sa po vyCerpani zélohy zbavi
skor vSetkych svojich kociek. Ak obom hra¢om zostanu kocky,
ktoré nemozu prilozit, vzajomne ich odkryju. Vitazom sa stava
hrac s niz§im suctom ok.

BERGEN

2 - 3 hradi

PremiesSajte vSetky kocky licom dole a vyberte si kazdy 6 ko-
ciek. Zac¢ina hrac, ktory ma dubla s nizSou hodnotou. Tuto
kocku polozi do stredu stola a zapocita si za nu 2 body. Ak
Ziadny z hra¢ov nema dubla, zacina ten, ktory ma kocku s naj-
nizsim poctom 6k. Potom obaja hraci striedavo prikladaju po
jednej kocke na l'avu alebo pravu stranu podla obvyklych pra-
vidiel. Snazia sa ale prilozit takd kocku, aby vzdy na konci radu
vl'avo aj vpravo bol rovnaky pocet 6k — trojky, Stvorky, prazdne
policko a pod. Kedykolvek sa to podari, pripocita si tento hrac
2 body. Ak sa vSak podari priloZit na jednu stranu dubla s rov-
nakym poctom 06k, ako je na druhom konci radu, pripocita si
hrac za toto priloZenie 3 body. Hrac, ktory podla pravidiel ne-
moze, alebo z taktickych dévodov nechce prilozit niektord zo
svojich kociek, vezme si jednu kocku zo zalohy. Ak sa mu ne-
hodi ani téato, povie: ,DALEJ” a hra super. Ak sa dostane hra po
rozobrani zalohy do slepej ulicky, hra kondi. Vitazi ten z hra-
Cov, ktorému nezostal v ruke ani jeden dubl. Ak maju obaja
hraci dubly, vitazi ten, ktory ich ma menej. V pripade jedného
dubla v ruke sa stdva vitazom ten, ktorého dubl mé nizsiu
hodnotu. Ak nema Ziadny z hracov dubla, spocitaju si oka na
zostavajlcich kockach. Vitazom sa stdva hra¢ s najnizsim
poc¢tom bodov. Hra pokracuje dal$im kolom. Absoldtnym vita-
zom sa stava hrac, ktory ako prvy dosiahne 15 bodov.



SEVASTOPOL
4 hraci / drobné veci na stavky

Hrd sa o stavené veci — oriesky, bonbény, drobné ovocie
a pod. Kazdy zo ztcastnenych hracov vlozi do misky (banku)
po 1 kusku zo svojho tanierika. Potom si z premiesanych ko-
ciek odoberu po 7 kockach. Hru zacina hra¢, ktory ma Sestko-
vy dubl a polozi ho na vysku do stredu stola. Hraci pokracéuju
v smere hodinovych ruciciek prilozenim akejkolvek kocky so
6 okami. M6zu ju polozZit nielen ako v obvyklych hrach vlavo
a vpravo, ale tiez zdola a zhora. Ak nema niektory z hracov
ziadnu kocku so 6 okami, povie: ,DALEJ” a vynechdva tah.
Akondhle je okolo Sestkového dubla zostaveny ,kriz“ do Sty-
roch svetovych stran, zacina sa druha faza hry. Kazdy z hra-
Cov potom priklada kocku na jedno rameno ,kriza“ podla za-
kladnych pravidiel domina. Ktory z hracov ako prvy odlozi
vSetky svoje kocky, ziskava tri Stvrtiny ,banku”. Ostatni pokra-
Cuju v hre. Kto sa zbavi svojich kociek ako druhy v poradi,
ziskava posledny diel z ,banku”. Zostdavajuci dvaja hraci vyjdu
naprazdno. Tiez v druhej faze hry plati pravidlo, Ze kto nemdze
prilozit kocku, povie: ,DALEJ" a vynechava tah. Ak sa dostanu
vSetci zucastneni hraci do ,slepej ulicky”, hra sa konci.
Vitazom sa stane hrac s najniz$im sictom 6k na svojich koc-
kach a dostane tri Stvrtiny z ,banku”. Ako druhy sa umiestni
hra¢ s nasledujicim najnizs§im stétom bodov a dostava po-
sledny diel z ,banku®.

DVADSATJEDEN
2 - 4 hraci / drobné veci na stavky

Tato hra je vlastne dominova obmena znamej kartovej hry.
Neuzatvarame pri nej stavky o peniaze, ale hrame o drobné
ceny zo spolo¢ného vlastnictva vSetkych zucastnenych hra-
C¢ov — napr. ovocie, susienku, Zuvacku a pod. Z vopred premie-
Sanych kociek, leZiacich na stole licom dole, si hraci postupne
v smere hodinovych ruciciek zobertd kazdy po 2 kockach.
Tajne si ich prezru a spocitaju si vSetky oka. Cielom hry je
dosiahnut na svojich kockach celkovy pocet 21 alebo sa mu
¢o najviac priblizit. Ak sa niekomu zda sucet 6k prilis nizky,



priberie si zo zalohy jednu alebo aj viac kociek. Priberanie
kociek vSak nie je bez rizika. Kto prekroci potrebny pocet 21
hoci len o jediny bod, straca tym nadej na vitazstvo a moznost
ziskat odmenu. Ak ziadny z hracov nechce pribrat dal$iu koc-
ku, odkryju vSetci zaCastneni svoje kocky a spocitaju si body.
Ak nema ziadny z hracov 21 bodov, vitazom sa stéva hrac¢
s najbliz§im niz§im po¢tom dosiahnutych bodov.

SOLO DOMINO

1 hra¢

Tato hra velmi dobre prehlbuje kombinacné schopnosti.
Najskor obratte vsetky kocky licom dole a poriadne ich pre-
miesSajte. Potom si vyberte 5 ndhodnych kociek, ktoré si otoci-
te licom hore. Z tychto kociek si vyberte ti najvhodnejsiu
a polozte ju na stdl ako zaklad dominového radu. Potom k nej
pripojte zo svojich kociek dalSie kocky na jednu alebo druhu
stranu radu podla zékladnych pravidiel domina. Ak sa vam
podari postupne poloZzit na stél z prvej patice napriklad 4 koc-
ky, priberiete si ich zo zasoby a opét otocite licom hore. Znovu
prikladate na jednu alebo druhu stranu radu po kocke. Je
délezité polozit vzdy ¢o najviac kociek z vybranej patice. Opéat
doplnite svoju zasobu podla po¢tu odlozenych kociek. Pre
vSetky kola teda plati: kolko kociek odlozite, tolko novych ko-
ciek si priberiete. Vitazom sa stanete v pripade, Ze postupne
polozite vSetky kocky domina na st6l. Ak sa vam toto nepoda-
ri a zostane vam napriklad len jedina kocka, ktori nemozete
prilozit ani na jednu stranu, prehravate. Moze sa tiez stat, ze
prehrate skor, ako rozoberiete celli zasobu. Tato situacia na-
stane, ked' si vyberiete 5 kociek, z ktorych sa nedd ani jedna
prilozit na l'avu alebo pravi stranu radu.
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