7 hernich variant

pro 1 az 4 hrace ve véku
od 6 let.

Obsah:
28 hernich kamend,
1 pravidla

SLEPA ULICKA

2 hraci

Je to nejjednodussi hra s dominem. VSechny kostky se promi-
chaji licem dolQ. Pred zahajenim hry si hraci vylosuji, kdo bude
zacinat. Potom si kazdy ze soupefl vybere 7 kostek. Ostatni
kostky se nechaji pro tuto hru lezet na stole. Pfed dalsi hrou
se znovu promichaji vSechny kostky. Zacinajici hra¢ polozi
doprostied prvni kostku. Souper k ni pfilozi jednu ze svych
kostek. Potom se vzajemné stridaji podle téchto pravidel:

+ Hraci se pred hrou dohodnou na poctu dosazenych bo-
da - 50, 100.

« Pfi zahajeni hry polozi hra¢ kteroukoliv ze svych kostek.
Dale mohou byt prikladany kostky pouze podle zasady:
stejny pocet ok k sobé (dvojku ke dvojce, ¢tyrku ke Ctyrce
apod.).

+ Kostky s rozdilnymi pocty ok se kladou do rady na délku,
dubly (kostka s obéma polovinami stejnymi) na vysku.

+ Kazdy z hracli maze prikladat svou kostku pouze na jednu
nebo druhou stranu fady.

« Hrag, ktery nemize prilozit Zzadnou kostku, fekne LDAL".

+ Ktery z hraca jako prvni prilozi do rady posledni ze svych
7 kostek, ohlasi ,DOMINO" a tuto hru vyhradva. Souper od-
hali svoje zbylé kostky. Soucet v§ech ok se stava vyherni-
mi body pro vitézného hrace.



+ Maji-li oba hraci jesté na stole néjaké kostky, ale nemohou
prikladat na zadnou stranu jiz vyloZzené rady, ocita se hra
ve ,SLEPE ULICCE". Soupeti si vzdjemné ukazi svoje kost-
ky. Vitézem se stava hrac, ktery ma v celkovém souctu ok
nizsi hodnotu a pripocita si celkovy pocet souperovych ok.

+ V dalSi hfe polozi jako prvni zahajovaci kdmen druhy hrac
a postupné se opét stridaji.

DOMINO SE ZALOHOU

2 hragi

Kostky se promichaji licem dolG. Kazdy z hract si vezme
7 kostek. Zbyvajici kostky zUstévaji v zaloze. Potom hraji stej-
né jako ve ,SLEPE ULICCE" pouze s néasledujici obménou.
Pokud nemiZze néktery z hraca prilozit Zadnou ze svych kos-
tek, bere si jednu kostku ze zalohy. Jestlize se mu ani tato
nehodi, bere ze zéalohy tak dlouho, dokud nemize pfilozit na
jednu nebo druhou stranu fady. M(iZe se stét, Ze celou zéalohu
vyCerpd. Ze zalohy bere také hrac¢ v pfipadé, kdy jiz vylozil
vSechny svoje kostky a prisla na ného fada. Po vyCerpani za-
lohy pokracuje hra stejné jako pfi ,SLEPE ULICCE", ale body
z jednotlivych her se nenacitaji. Vitézem kazdé hry je hrac,
ktery se po rozebrani zalohy zbavil dfive vSech svych kostek
nebo ma nakonec na kostkach, které nejdou pfilozit, nizsi
soucet ok.

MATADOR

2 hraci

Pro tuto hru jsou ddlezité CGtyfi kostky: dubl 0/0, 6/1, 5/2
a 4/3 - které nazyvame ,MATADOR". Kromé prvni kostky jsou
to tedy takové, u kterych soucet ok dava cislo 7. VSechny
kostky promichejte licem dol(. Pred kazdou partii vyradte ze
hry 3 ndhodné vybrané kostky. Je to opatfeni, aby se nedalo
zZjistit, jaké kostky ma souper. Pred zapocéetim hry si losem
urCete, kdo bude zacinat. Potom si kazdy z hracli vezme ze
zdalohy po 3 kostkach. Prvni hrac¢ polozi jednu ze svych kostek
na stll. Druhy hra¢ musi prilozit takovou kostku, aby soucet
vzajemné se dotykajicich kostek byl 7. Pokud hra¢ nema



kostku s potfebnym poctem ok na pfilozeni, ale ma
+MATADORA", m(ize jej prilozit na kteroukoli stranu fady bez
ohledu na pocet ok. Pro soupere potom plati normalni pravi-
dla hry, musi pfilozit kostku s poctem ok do ¢isla 7. Pokud
nemate potrebnou kostku na prilozeni ani ,matadora®“, berete
si po jedné kostce ze zalohy tak dlouho, az mdzete prilozit.
Mlze se také stat, ze vyCerpdte celou zalohu. V pfipadé,
Ze nemUzete ani potom pfilozit kostku, hraje soupef. Vitézem
se stava hrac, ktery se po vyCerpani zalohy zbavi dfive vSech
svych kostek. Jestlize obéma hraclm zlstanou kostky, které
nemohou prilozit, vzajemné je odkryji. Vitezem se stava hrac
s niz§im souctem ok.

BERGEN

2 — 3 hragi

Promichejte vSechny kostky licem doll a vyberte si kazdy
6 kostek. Zac¢ina hrac, ktery ma dubla s nizsi hodnotou. Tuto
kostku poloZi doprostred stolu a zapocitd si za ni 2 body.
Pokud Zadny z hrac nema dubla, zacina ten, ktery ma kostku
s nejnizsim poctem ok. Potom oba hraci stridavé prikladaji po
jedné kostce na levou nebo pravou stranu podle obvyklych
pravidel. Snazi se ale prilozit takovou kostku, aby vzdy na
konci fady vlevo i vpravo byl stejny pocet ok — trojky, ¢tyrky,
prazdné policko apod. Kdykoli se to podafi, pfipocita si tento
hra¢ 2 body. Pokud se vSak povede pfilozit na jednu stranu
dubla se stejnym poctem ok, jako je na druhém konci fady,
pripocita si hrac za tuto priloz 3 body. Hrac, ktery podle pravi-
del nemiZze nebo z taktickych diivodi nechce prilozit nékterou
ze svych kostek, vezme si jednu kostku ze zalohy. Nehodi-li se
mu ani tato, fekne ,DAL” a hraje soupef. Dostane-li se hra po
rozebrani zalohy do slepé ulicky, hra konéi. Vitézi ten z hracq,
kterému nezlstal v ruce ani jeden dubl. Maji-li oba hraci dubly,
Vvitézi ten, ktery jich ma méné. V pripadé jednoho dublu v ruce
se stava vitézem ten, jehoz dubl ma nizsi hodnotu. Pokud ne-
ma zadny z hracd dubla, spocitaji si oka na zbylych kostkach.
Vitézem se stava hrac s nejniz$im poc¢tem bodd. Hra pokracu-
je dalSim kolem. Absolutnim vitézem se stava hrac, ktery jako
prvni doséhne 15 bod(.



SEVASTOPOL
4 hraci / drobné véci na sazeni

Hraje se o vsazené véci — ofisky, bonbény, drobné ovoce
apod. Kazdy ze zucastnénych hracu vlozi do misky (banku) po
1 kousku ze svého talifku. Potom si z promichanych kostek
odeberou po 7 kostkach. Hru zacina hrac, ktery ma Sestkovy
dubl a polozi jej na vysku doprostred stolu. Hraci pokracuji ve
sméru hodinovych rucicek pfilozenim jakékoliv kostky se
6 oky. Mohou ji polozit nejen jako v obvyklych hrach vlevo
a vpravo, ale také zdola a shora. Nema-li néktery z hracd zad-
nou kostku se 6 oky, fekne ,DAL" a vynechavé tah. Jakmile je
kolem Sestkového dublu sestaven ,kfiz" do Ctyf svétovych
stran, zac¢ind druha faze hry. Kazdy z hra¢ potom priklada
kostku na jedno rameno ,kfize" podle zakladnich pravidel do-
mina. Ktery z hracl jako prvni odlozZi vSechny své kostky, zis-
kava tfi ¢tvrtiny ,banku”. Ostatni pokracuji ve hie. Kdo se
zbavi svych kostek jako druhy v poradi, ziskava posledni dil
z ,banku”. Zbyvajici dva hraci vyjdou naprazdno. Také ve dru-
hé fazi hry plati pravidlo, Ze kdo nem0ze pfilozit kostku, fekne
,DAL"a vynechava tah. Dostanou-li se vSichni ziCastnéni hraci
do ,slepé ulicky”, hra konci. Vitézem se stane hrac s nejnizsim
souctem ok na svych kostkach a dostane ftfi Ctvrtiny z ,ban-
ku“. Jako druhy se umisti hra¢ s nasledujicim nejniz$im souc-
tem bodU a dostava posledni dil z ,banku”.

JEDENADVACET

2 - 4 hraci / drobné véci na sazeni

Tato hra je vlastné dominovd obména zndmé karetni hry.
Nesdazime pfi ni penize do banku, ale hrajeme o drobné ceny
ze spolec¢ného vlastnictvi vSech zdicastnénych hracd - napfi-
klad ovoce, susenku, zvykacku apod. Z pfedem promichanych
kostek, lezicich na stole licem dol(, si hraci postupné ve smé-
ru hodinovych ruc¢i¢ek vezmou kazdy po 2 kostkach. Tajné si
je prohlédnou a spocitaji si vSechna oka. Cilem hry je dosah-
nout na svych kostkach celkového poctu 21 nebo se mu co
nejvice priblizit. Pokud se nékomu zda soucet ok pfili§ nizky,
pribere si ze zalohy jednu nebo i vice kostek. Pribirani kostek



ovSem neni bez rizika. Kdo prekroc&i potfebny pocet 21 tieba
o jediny bod, ztraci tim nadéji na vitézstvi a moznost ziskani
odmeény. Pokud Zadny z hracd nechce pfibrat dalsi kostku,
odkryji vSichni zacastnéni své kostky a seCtou si body. Nema-
li Zadny z hraca 21 bod, vitézem se stava hrac s nejblizsim
nizsim po¢tem dosazenych bod(.

SOLO DOMINO

1 hrac

Tato hra velmi dobfe prohlubuje kombinacni schopnosti.
Nejprve obratte v§echny kostky licem dolG a fadné je promi-
chejte. Potom si vyberte 5 ndhodnych kostek, které si otocite
licem nahoru. Z téchto kostek si vyberte tu nejvhodnéjsi a po-
lozte ji na stll jako zaklad dominové rady. Nésledné k ni pfi-
pojte ze svych kostek dalSi kostky na jednu nebo druhou
stranu rady podle zakladnich pravidel domina. Pokud se vam
podafi postupné polozit na stll z prvni pétice tfeba 4 kostky,
pfiberete si je ze zdsoby a opét otocite licem nahoru. Znovu
prikladate na jednu nebo druhou stranu fady po kostce. Je
dulezité poloZit vzdy co nejvice kostek z vybrané pétice. Opét
doplnite svoji zasobu podle poctu odlozenych kostek. Pro
vSechna kola tedy plati: kolik kostek odlozite, tolik novych
kostek si priberete. Vitézem se stanete v pfipadé, Ze postupné
poloZite vSechny kostky domina na stdl. Pokud se vam toto
nepodaii a zbyde vam tfeba jedina kostka, kterou nemUzete
priloZit ani na jednu stranu, prohravate. Mlze se také stat,
ze prohrajete dfive, nez rozeberete celou zasobu. Tato situace
nastane, kdyz si vyberete 5 kostek, ze kterych nejde ani jedna
pfilozit na levou nebo pravou stranu fady.



Dino Toys s. . 0.

K Piskovné 108

295 01 Mnichovo Hradisté
Czech Republic
www.dinotoys.cz

D- )



