Celosvétové nejprodavanéjsi znackova karetni hra UNO!

UNO hra je rychla, napinava a zabavna pro vSechny. Prebijenim barev a Cisel se kazdy hrac
snazi zbavit vSech karet, které ma v ruce. Nejddlezit&jsi pro vyhru je na konci zakficet slovo
~UNQO"! Pokud zapomenete, automaticky vyhru ziskava ten, ktery Vas v tomto vykriku
nahradi. Tahle skvéla zabava zaruci Usmév na tvari a také radost, ktera trva.

Zaciname hrat aneb , Jak na UNO karty":

Hru zacina hrac vlevo od toho, kdo rozdaval.

Na hromadku musi vyhodit kartu, ktera souhlasi s oto¢enou podle isla, barvy nebo symbolu na karté.
Napfiklad, pokud je otocena karta Cervena 7, hrac musi vyhodit Cervenou kartu nebo jakoukoli kartu s
Cislem 7. Popfipadé mize pouzit divokou kartu (viz VYZNAM AKCNICH KARET)

Pokud hrac nema kartu, ktera se hodi, taha dalsi kartu z hromadky na tahani karet. V pfipadé, ze
mdZe byt karta pouzita, hrac ji mlze ,vyhodit" jesté v tom samém kole. Jinak se hra posouva na
dalsiho hrace v poradi.

Hrac se midZe rozhodnout, Ze nepouZije kartu, kterou ma v ruce a kterou mlze polozit. V tomto
pripadé si musi tahnout dalsi kartu z hromadky na tahani. Pokud je tato karta vhodna, mdZze ji pouZit
jesté v tom samém tahu, ale uz nemUze pouZit kartu, kterou mél v ruce pfed tim, neZ si novou vytahl.

V rukou mate akcni karty!

Tahni dvé karty — Pokud je poloZena tato karta, nasledujici hra¢ si musi tahnout dvé karty a ztraci
moznost polozit kartu. Tato karta miZe byt polozena pouze na kartu stejné barvy, nebo na jinou kartu
“tahni dvé karty”. Pokud je otocena na pocatku hry, plati stejna pravidla.

Otaceci karta — Méni smér hry. Hra méni smér doprava a naopak. Tato karta mdZze byt polozena
pouze na kartu stejné barvy, nebo na jinou “otaceci” kartu. Pokud je otocena na pocatku hry, zacina
hrac, ktery rozdaval a potom se hra presouva vpravo misto doleva.

Skokova karta — Hrac, ktery je na fadé po polozeni této karty, ztraci narok na hru v tomto kole a je
“preskoceny”. Tato karta mdzZe byt polozena pouze na kartu stejné barvy, nebo na jinou “skokovou”
kartu. Pokud je otocena na pocatku hry, hrac vlevo od rozdavajiciho je preskoceny a pokracuje dalsi
hrac v poradi.

Divoka karta — hrac, ktery polozi tuto kartu, stanovi jakoukoli barvu, kterou bude hra pokracovat.
M{ze stanovit i tu, ktera byla aktualni, pokud si to preje. Divoka karta mize byt pouzita kdykoliv, i
tehdy, pokud ma hrac v ruce jinou kartu, ktera mlze byt pouzita. Pokud je divoka karta otocena na
pocatku hry, hrac vlevo od rozdavaijiciho stanovi barvu, kterou se bude pokracovat.

Divoka “tahni cty¥i karty” — Tato karta dovoluje hraci urcit barvu a soucasné si dalsi hrac¢ v poradi
musi tahnout Ctyfi karty a ztraci narok na polozeni karty. Pokud je tato karta oto¢ena na pocatku hry,
vlozte ji zpét do hromadky a otocte jinou. Poznamka: Tato karta mdze byt polozena pouze v pfipadé,
Ze hrac nema kartu stejné barvy jako je polozenda. Pokud ma kartu se stejnym cislem nebo jinou
akeni kartu, divokou kartu mizZe poufZit.

Jde se do finale!

Pokud hrajete svoji posledni kartu, musite Fict "UNO” (znamena “jedna”). Pokud nefeknete "UNO” a
jiny hrac vas predbéhne dfiv, nez nasledujici hrac poloZi kartu, musite si tahnout dvé karty.

Kdyz se hrac zbavi vsech karet, hra konci. Body se sectou (viz Pocitani skére) a hra zacina znovu.
Pokud je posledni karta hrana z ruky “tahni dvé karty” anebo divoka “tahni ¢tyfi karty”, dalsi hrac si
jesté musi tahnout dvé nebo Ctyfi karty. Tyto karty se pricitaji pri pocitani bodd.

Pokud se Zadny z hracl nezbavi vSech karet dfive, neZ se spotifebuje hromadka na tahani karet, kupka
vyhozenych karet se promicha a pouziva dale jako tahaci hromadka a hra pokracuje.

Jak jsme dopadli? Pocitame skoére!
Hrac, ktery se prvni zbavil svych karet, ziskava body za karty, které zlstaly v rukou spoluhracd
nasledovné:

Vsechny ciselné karty.................. podle jejich hodnoty



Tahni dvé karty.........cccoeevennnee. 20 bod

Otaceci karta........ooeeeeveeeeeeeeeen 20 bod{
Skokova Karta.......ocveevveeeeveeninn 20 bodt
Divoka Karta........cccooeveeeeeeeeeeannn 50 bod{
Divokd tahej Ctyfi karty ................. 50 bodU
Vitéz hry

Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni dosahne skére 500 bodd. Hru je mozné vyhodnotit i tak, Ze se
po kazdém kole pripiSe kazdému hraci soucet bodl za karty v ruce. Pokud jeden z hract dosahne 500
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HRA PRO DVA

Pokud polozite otaceci kartu, hrajete dale vy.

Pokud polozite skokovou kartu, hrajete dale vy.

Pokud polozite ,tahej dvé karty" nebo divokou ,tahej Ctyfi karty", druhy hrac si tahne karty a ve hie
opét pokraCujete vy. V ostatnich pfipadech se uplatiuji obvykla pravidla hry UNO.

Hra s partnery / v tymech

Partnefi, ktefi hraji spolu, sedi proti sobé. Pokud jeden z partner(i dohraje, karty v ruce druhého
partnera se rusi. VSechny body za zbylé karty protihracd se secitaji a pfipisuji se vitéznému tymu.
Pokud hraji 4 hraci, mohou v kazdém kole partnerstvi stfidat.

Je mozné hrat nékolik kol (pfedem urceny pocet) a vyhercem se stava hrac s nejvyssim poctem
dosazenych bod.



