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ENGLISH

General rules

1) Hang the board as shown in the diagram.

2) To decide who plays first, each player or one from each side throws one dart the
player hitting nearer the center starts the game.

3) Players throw three darts each throw.

4) Darts only score that remain in the board on completion of a throw.

The measurements shown above are those recently adopted as an internationally
agreed standard by the World Darts Federation.

There are many different games which can be played on the dartboard. By far the most
universally played game, worldwide is Tournament Darts. The rules below are the
standard rules but may be locally by established usage or agreement.

Tournament Darts

e Each side starts with 301 points. The method or scoring is to subtract each score
from the remaining total.

e The first side to reduce their score exactly to zero is the winner.

e Games must be started by throwing any double. No darts count to a side until
they have thrown a double.

e Rule 3 is often waived so that all darts thrown count from the beginning. This
procedure is called ,straight start”. Rule 5 is never waived.

e Tofinish, a double (or bull's-eye) which exactly reduces the remaining score to
zero must be Brown.

e For the purposes of Rules 3 and 5 ,Bull's-eye” counts and the score remains as it
was before that particular throw was taken.

e Each gameis called a ,leg". 3 legs make a match and the rule ultimate winner is
the player who first wins 2 legs.

e The score of 301 is used mainly for games between two individuals. For team
play the opening score should be increased to 501 or 1001 depending on team
size.



Text at the drawing:

From floor to centre of the “Bull Ring”
Plumb line from face of board to floor.
Bull's eye (score - 50)

25 ring (score - 25)

Triples ring (score - 3 x no.)

Doubles ring (score - 2 x no.)

ouhkwnN =

5'8"
(1.73 m)

€ 7'9 1" (2.37 m) ——>
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ESTINA

Obecna pravidla

1) Zavéste desku podle obrazku.

2) Aby se rozhodlo, kdo bude hrat prvni, hodi kazdy hrac nebo jeden z kazdé strany
jednu Sipku, hru zacina hrac, ktery se trefil blize ke stfedu.

3) Hradi hazi kazdy hod tfemi Sipkami.

4) Skéruji pouze Sipky, které zlstanou na hraci plose po dokonceni hodu.

VySe uvedené rozmeéry jsou rozmery, které Svétova Sipkova federace nedavno pfrijala
jako mezinarodné uznavany standard.

Na Sipkach Ize hrat mnoho rliznych her. Zdaleka nejuniverzalnéjsi hrou na svété jsou
turnajoveé Sipky. Nize uvedena pravidla jsou standardni pravidla, ale mohou byt lokalné
podle zavedenych zvyklosti nebo dohody.

Turnajové Sipky

e KaZzda strana zacina s 301 body. Metoda bodovani spociva v odecteni kazdého
bodu od zbyvajiciho celkového poctu.

e Vitézem se stava strana, ktera jako prvni snizi své skore presné na nulu.

e Hry musi byt zahajeny hodem libovolného dvojnasobku. Zadn4 Sipka se strané
nepocita, dokud nehodi dvojnasobek.

e Od pravidla 3 se ¢asto upousti, takze se vSechny hozené Sipky pocitaji od zacatku.
Tento postup se nazyva "primy start". Od pravidla 5 se nikdy neupousti.

e Abyste mohli hru dokoncit, musi byt hozen dvojnasobek (nebo byci oko), ktera
presné snizi zbyvajici skore na nulu.

e Pro Ucely pravidel 3 a 5 se pocita "Bull's-eye" a skore zUstava stejné jako pred
provedenim daného hodu.

e Kazda hra se nazyva "etapa". Zapas se sklada ze 3 casti a podle pravidla se
vitézem stava hrac, ktery jako prvni vyhraje 2 ¢asti.

e Skoére 301 se pouZiva hlavné pro hry mezi dvéma jednotlivci. Pfi tymové hre by se
uvodni skére mélo zvysit na 501 nebo 1001 v zavislosti na velikosti tymu.



Text u kresby:

Z podlahy do stfedu "Bull Ringu"
Olovnice od lice desky k podlaze.
Bull's eye (skére - 50)

Krouzek 25 (skére - 25)

Krouzek trojnasobku (skére - 3 x €.)
Krouzek dvojnasobku (skére - 2 x C.)

ounhkwnN =

5'8"
(1.73 m)

€ 7'9 1" (2.37 m) ——>




SLOVENCINA

VSeobecné pravidla

1) Zaveste dosku podla obrazku.

2) Aby sa rozhodlo, kto bude hrat prvy, hodi kazdy hrac alebo jeden z kazdej strany
jednu Sipku, hru zacina hrac, ktory sa trafil blizSie k stredu.

3) Hraci hadzu kazdy hod tromi Sipkami.

4) Skéruju iba Sipky, ktoré zostanu na hracej ploche po dokonceni hodu.

Vy33ie uvedené rozmery st rozmery, ktoré Svetova Sipkova federacia nedavno prijala
ako medzinarodne uznavany Standard.

Na Sipkach mozno hrat vela réznych hier. Zdaleka najuniverzalnejSou hrou na svete su
turnajové Sipky. NizSie uvedené pravidla su Standardné pravidla, ale mézu byt lokalne
podla zavedenych zvyklosti alebo dohody.

Turnajové Sipky

e KaZzda strana zacina s 301 bodmi. Metdda bodovania spociva v odpocitani
kazdého bodu od zvySného celkového poctu.

e Vitazom sa stava strana, ktora ako prva znizi svoje skére presne na nulu.

e Hry musia za¢at hodom lubovolnej dvojky. Ziadna $ipka sa strane nepocita, kym
nehodi dvojnasobok.

e Od pravidla 3 sa Casto upusta, takze sa vSetky hodené Sipky pocitaju od zaciatku.
Tento postup sa nazyva ,priamy Start”. Od pravidla 5 sa nikdy neupusta.

e Aby ste mohli hru dokoncit, musi byt hneda dvojka (alebo bycie oko), ktora
presne znizi zostavajuce skoére na nulu.

e Na Ucely pravidiel 3 a 5 sa pocita ,Bull's-eye” a skére zostava rovnaké ako pred
vykonanim daného hodu.

e Kazda hra sa nazyva ,etapa”. Zapas sa sklada z 3 Casti a podla pravidla sa vitazom
stava hrac, ktory ako prvy vyhra 2 casti.

e Skore 301 sa pouziva hlavne pre hry medzi dvomi jednotlivcami. Pri timovej hre
by sa uvodné skére malo zvysit na 501 alebo 1001 v zavislosti na velkosti timu.



Text na kresbe:

Z podlahy do stredu ,Bull Ring”
Olovnica od lica dosky k podlahe.
Bull's eye (skére - 50)

25 kruzkov (skoére - 25)

Trojity kruh (skére - 3 x €.)

Kruh pre Stvorhry (skoére - 2 x €.)

ounhkwnN =

5'8"
(1.73 m)

€ 7'9 1" (2.37 m) ——>




MAGYAR

Altalanos szabalyok

1) Akassza fel a tablat az dbran lathaté mddon.

2) Annak elddntése érdekében, hogy ki jatszik el6szor, minden jatékos vagy mindkét
oldalrol egy-egy jatékos dob egy-egy nyilat, és a kozépséhoz kdzelebbi jatékos kezdi a
jatékot.

3) A jatékosok dobasonként harom nyilat dobnak.

4) Csak azok a nyilak érnek pontot, amelyek a dobas befejezésekor a tablan maradnak.

€ 7'9 1" (2.37 m) ——>

A fent lathatd méretek azok, amelyeket a World Darts Federation nemrégiben
nemzetkozi szabvanyként fogadott el.

A darts tablan szamos kuldnb6z4 jatékot lehet jatszani. Messze a legaltalanosabban
jatszott jaték vilagszerte a Tournament Darts. Az alabbi szabalyok a standard szabalyok,
de a kialakult szokasok vagy megallapodas alapjan helyenként eltéréek lehetnek.



Tournament Darts

Mindkét oldal 301 ponttal indul. A pontozas Ugy torténik, hogy minden egyes
pontot levonunk a fennmarado 6sszpontszambol.

Az az oldal nyer, amelyik els6ként pontosan nullara csokkenti a pontszamat.

A jatékokat barmelyik duplaval kell kezdeni. Egyik oldalnak sem szamit a nyil,
amig nem dobott egy duplat.

A 3. szabalytdl gyakran eltekintenek, igy minden dobott nyil az elejétél szamit. Ezt
az eljarast "egyenes rajtnak" nevezik. Az 5. szabalyt soha nem fuggesztik fel.

A befejezéshez egy olyan duplat (vagy bull's eye-t) kell dobni, amely pontosan
nullara csokkenti a fennmaradé pontszamot.

A 3. és 5. szabaly alkalmazasaban a "bull's eye" szamit, és a pontszam marad az
adott dobas eldtti allapot.

Minden mérkd&zést "szakasznak" nevezunk. 3 szakaszbol all egy mérkdzés, és a
szabaly szerint az a jatékos nyer, aki el8szor nyer 2 szakaszt.

A 301-es pontszamot elsésorban két személy kdzotti mérkdzéseknél hasznaljak.
Csapatjaték esetén a nyitd pontszamot 501-re vagy 1001-re kell névelni a csapat
méretétdl| fuggben.

Szoveg a rajzhoz:

AN A o

A padlotél a "Bull Ring" kozepéig

Fugglleges vonal a deszka feluletétél a padloig.
Bull's eye (pontszam - 50)

25-6s gylrl (pontszam - 25)

Tripla gylr0 (pontszam - 3x szam)

Dupla gy(r( (pontszam - 2x szam)



DEUTSCH

Aligemeine Regeln

1) Hangen Sie das Brett wie in der Abbildung gezeigt auf.

2) Um zu entscheiden, wer zuerst spielt, wirft jeder Spieler oder einer von jeder
Mannschaft einen Pfeil, wobei der Spieler, der naher in die Mitte trifft, das Spiel beginnt.

3) Die Spieler werfen in jeder Runde drei Darts.
4) Es werden nur Darts gewertet, die nach einem Wurf im Board verbleiben.

Die oben angegebenen Regeln sind die, die kurzlich vom Welt-Dart-Verband als
international vereinbarte Norm angenommen wurden.

Es gibt viele verschiedene Spiele, die auf der Dartscheibe gespielt werden kdnnen. Das
bei weitem am meisten gespielte Spiel weltweit ist Turnier-Dart. Die nachstehenden
Regeln sind die Standardregeln, kdnnen aber durch gangige Gepflogenheiten oder
Vereinbarungen ortlich abweichen.

Turnier-Darts

e Jede Seite beginnt mit 301 Punkten. Die Methode der Punktevergabe besteht
darin, die einzelnen Punkte von der verbleibenden Gesamtzahl zu subtrahieren.

e Die erste Seite, die ihren Punktestand genau auf Null reduziert, ist der Gewinner.

e Spiele mussen mit dem Werfen eines beliebigen Doppels begonnen werden.
Keine Darts zahlen fur eine Seite, bis sie ein Doppel geworfen hat.

e Haufig wird auf Regel 3 verzichtet, so dass alle geworfenen Darts von Anfang an
zahlen. Dieses Verfahren wird "gerader Start" genannt. Regel 5 wird nie aul3er
Kraft gesetzt.

e Zum Schluss muss ein Pasch (oder Volltreffer), der die verbleibende Punktzahl
genau auf Null reduziert, Brown sein.

e Fur die Zwecke der Regeln 3 und 5 zahlt der "Volltreffer" und der Punktestand
bleibt so, wie er vor dem jeweiligen Wurf war.

e Jedes Spiel wird als "Leg" bezeichnet. 3 Legs machen ein Spiel aus und der
Spieler, der zuerst 2 Legs gewinnt, ist der ultimative Sieger.

e Der Wert 301 wird hauptsachlich fur Spiele zwischen zwei Einzelspielern
verwendet. Bei Mannschaftsspielen sollte der Eréffnungswert auf 501 oder 1001
erhoht werden, je nach Grol3e der Mannschaft.
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Text auf der Zeichnung:

Vom Boden zur Mitte des "Bullseye” (Dartscheibenmitte)
Lot von der Stirnseite des Brettes zum Boden.
Volltreffer (Punktzahl - 50)

25 Ring (Punktzahl - 25)

Dreierring (Wertung - 3 x Nr.)

Doppelter Ring (Wertung - 2 x Nr.)

ounhkwnN =

5'8"
(1.73 m)

€ 7'9 1" (2.37 m) ——>
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