Maly poseroutka 10-sekundova vyzva

No. 623941
Détska hra

Rozmér krabice hry: 265 x 265 x 70 mm
Vaha hry: 0,7 kg

Hernl material

1 herni plan

6 figurek

90 hracich karet

3 kostky se symboly
1 presypaci hodiny
« 1 micek

V rychlé hie Maly poseroutka
10-sekundova vyzva plni hraci
nejraznéjsi zdbavné ukoly, které
provéri jejich Sikovnost, postieh,
vynalézavost i chytrost. Nékteré
plIni kazdy sam, jiné ve dvojici.
Hra je ilustrovdna autorem
popularni knizni série Denik
malého poseroutky.
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No. 623941
Détskd hra

Maly poseroutka 10-sekundova vyzva

Popis hry

CILHRY
Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni obejde herni plan, zacinajici
a koncici na policku Start/Cil.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte karty a umistéte je licem doll doprostfed herniho
planu. Kazdy hrac si zvoli svou figurku a poloZi ji na poli¢ko Start/
Cil. Pfipravte si kostky a micek, presypaci hodiny, papir a tuzku.

PRUBEH HRY

Hraci se stfidaji v tazich. Kdyz je hrac na fadé, hodi kostkou s Cisly
a presune svou figurku na hernim planu. Vezme si vrchni kartu

z bali¢ku a nahlas precte vyzvu. Rozhodne se, zda ji chce nebo
nechce pfijmout. Pokud nechce, mlze k jejimu spinéni vyzvat
hrace po své levici. Ten mGze vyzvu piijmout, nebo ji predat déle
hradi po levé strané. Pokud se vyzva dostane zpét k hradi, ktery ji
odhalil, musi ji pfijmout.

Na spInéni vyzvy ma hrac 10 sekund. Pokud se mu podafi ji splnit,
posune se vpred.

Vyzvy jsou nékolika rlznych druhl — dovednostni tkoly s mickem,
postfehove s kostkami, ukoly, pfi kterych si hraci potrapi mozek
nebo vyzvy pro dva hrace.

KONEC HRY
Na poslednich ¢tyfech polickdch na hernim planu se nehazi
kostkou. Kdyz je hrac na fadé, vezme si misto hodu kostkou vrchni
kartu vyzvy a pfijme ji, nebo ji pfedd dal. Vpred se miize posunout
pouze po splnéni vyzvy. Vyhrava hrac, ktery se jako prvni dostane
na policko Start/Cil.
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