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MUSZAKI LEIRAS
1 Fel és le digitalis valtoful 4 2 allasu manettino kapcsold
2 Akciogombok (bal: "SHARE-CREATE" / jobb:
3 Statusz LED "OPTIONS")
5 "PS"gomb

6 Iranyitogombok
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8 Pedalszett csatlakozd 11 Rdgzitdcsavar
9 Pedalszett csatlakozoaljzat 12 Roégzitérendszer asztal feliiletre
10 Kormany USB csatlakozéja

Biztonsagi okokbdl, soha ne hasznalja a
pedalokat mezitlab vagy csak zoknit viselve.
A THRUSTMASTER® SEMMILYEN SERULESERT NEM VALLAL FELELOSSEGET, AMI A
PEDALOK CIP& NELKULI HASZNALATABOL ERED.
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A KORMANY ROGZITESE

A kormany rogzitése asztalfeliiletre

- Helyezze a kormanyt az asztal, vagy egyéb lapos fellilet szélére.

- Helyezze be a rogzitdcsavart (11) a rogzitrendszerbe (12) és csavarja az egységet (6ramutatd
jarasaval ellentétesen) a kormany aljan talalhaté nagy menetes lyukba, amig a kormany stabilan nem
all.

FIGYELMEZTETES: Ne hlizza meg a rogzitécsavart (11) dnmagaban, anélkiil, hogy a
rogzitérendszer (12) a helyén lenne!
(A versenykormany sériilését okozhatja).

ROGZITES ELTAVOLITAS
Rogzités: Eltavolitas:
Forgassa a régzitécsavart (11) az Forgassa a rgzitéesavart (11) az
Gramutato jaraséval ellentétes iranyba oramutato jar 3,5323’ megegyezé
irdnyba

A pedalszett csatlakoztatasa a kormanyhoz

Csatlakoztassa a pedalszett csatlakozéjat (8) a kormany alapjan hatul talalhaté csatlakozoaljzatba (9).
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PLAYSTATION®5 KONZOLOK ES PLAYSTATION®4 KONZOLOK

TELEPITES BARMELY PS5™ KONZOLRA VAGY PS4™ KONZOLRA

1. Csatlakoztassa a kormany USB csatlakozéjat (10) a konzol egyik USB portjahoz.

2. Kapcsolja be a konzolt.

3. Nyomja meg a kormanyon taldlhaté "PS" gombot (5) és jelentkezzen be a PlayStation™Network
fiokjaba, hogy a kormanya miikddjon.

4. A konzol menijében navigalashoz haszndlja az iranyitdgombokat (6), és nyomja meg a
versenykormanyon talalhaté X gombot a jaték megkezdéséhez.

Mar jatszhat is!

GOMBKIOSZTAS PS5™ KONZOLHOZ ES PS4™ KONZOLHOZ

CREATE

A FONTOS MEGJEGYZES PS5™ KONZOLHOZ VAGY PS4™ KONZOLHOZ A
A kormany hasznélatahoz, mindig nyomja meg a "PS" gombot (5).

4/8



AUTOMATIKUS KORMANY EMULACIO PS5™ KONZOLON VAGY PS4™ KONZOLON

A PlayStation®5 konzol és PlayStation®4 konzol jatékok a T80 Versenykormanyt valédi kormanyként és
nem kontrollerként ismerik fel a még gyorsabb reagalasért és megndvelt precizitasért.

A gombkiosztas megvaltoztatdsahoz, menjen a jaték OPTIONS menijébe és valassza ki a WHEEL
SETTINGS-¢t.

A kormany érzékenységének a bedllitasahoz, menjen a jaték OPTIONS meniijébe és valassza ki a
WHEEL SETTINGS-et.

A JATEKOK LISTAJA PLAYSTATION®5 KONZOLHOZ ES PLAYSTATION®4
KONZOLHOZ

A kormannyal kompatibilis PS5™ konzol és PS4™ konzol jatékok listajat itt érheti el
https://support.thrustmaster.com. Menjen a Racing Wheels / T80 Racing Whee-rel, majd valassza ki a
Games Settings-et.

A listat rendszeresen frissitjuk.

A VERSENYKORMANY TELEPITESE PC*-RE
*A PC kompatibilitést a Sony Interactive Entertainment Europe és a Sony Interactive Entertainment LLC.
nem hagyta jova.

Tovabbi informacidért Iatogasson el a https://support.thrustmaster.com weboldalra.
HIBAELHARITAS ES FIGYELMEZTETES

o A kormanyom nem megfeleléen miikddik, vagy rosszul van kalibralva:

- Nyomja meg a kormanyon talalhaté "PS" gombot (5) és jelentkezzen be a PlayStation™Network
fiokjaba, hogy a kormanya miikddjon.
Kapcsolja ki a PS5™ konzolt vagy PS4™ konzolt, hizza ki a kormanyt és a kabeleket, majd
csatlakoztasson mindent Ujra és inditsa Ujra a jatékot.
Soha ne mozditsa meg a kormanyt vagy lépjen a pedalokra, amikor a kormanyt csatlakoztatja, hogy a
kalibralasbol adddé problémakat elkeriilhesse.
Soha ne mozditsa meg a kormanyt vagy Iépjen a pedalokra, amikor a jaték elindul, hogy a
kalibralashél adddé problémakat elkerilhesse.

o Nem tudom a kormanyt beallitani:
A PS5™ konzolon vagy a PS4™ konzolon a jaték menijében menjen az Options / Controller /
Wheels meniibe: valassza ki a legmegfelelébb beallitast.
Tovabbi informacidért olvassa el a jaték hasznalati utmutatojat vagy kérjen segitséget online.

o Akormany nem elég érzékenyen reagal:

A PS5™ konzolon vagy a PS4™ konzolon a jaték mentijében menjen az Options / Controller /
Wheels meniibe. Probalja ki a killonbdzd érzékenységi bedllitasokat.
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https://support.thrustmaster.com/

TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kdzpontl Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantalja a vasarléinak, hogy
a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktol mentes és a meghatarozott
szavatossagi id6n belll a termékkel szemben a cég eljér, ha szikséges. Az Eurdpai Uni6 orszégain belil
ez a szavatossagi idd a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban, a
Thrustmaster termékekre vonatkozé szavatossagi idére azon helyi jogszabalyok alkalmazanddk, ahol a
vasarlo a vasarlas ideje alatt allandd jelleggel tartézkodott (ha a szdban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli térvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének vasarlasatol szamitva a
szavatossagi id egy (1) év).

A fent meghatéarozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastél szamitott hat (6)
hénapon belll lejar.

Amennyiben a szavatossagi idd alatt a termékben meghibasodast észlel, Ggy azonnal Iépjen kapcsolatba a
Vevszolgalattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza kell vinnie
a vasarlas helyszinére (vagy a Vevészolgalat altal kijeldlt helyre).

A jotallas keretein beliil, a vaséarld hibas termékét a Vevészolgalat vagy kicseréli, vagy megjavita. Ha, a
szavatossagi idon beliil a Thrustmaster termék javitas alatt all legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a kiesett
napok szamaval a szavatossagi idd meghosszabbithatt (ezt az idészakot az alabbiak szerint kell szamolni: vagy
attol a datumtdl kezdve amikor a vasarld panaszt tett vagy attél a datumtol kezdve, amikor a termék javitasra
dtadasra kerlilt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel idopontjaval). Ha az alkalmazandd
jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a leanyvallalatai (kdzvetett karokat is beleérive) egyarant a Thrustmaster
termék helyredliitiséra vagy annak a kicserélésre kell, hogy torekedien. Ha az alkalmazandé jogszabalyok
megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatésagaval és rendeltetésével kapcsolatban nem vallal garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban madositottak, felnyitottak, nem
rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiilsé sériiléseknek tették ki, gondatianul kezelték vagy normalis mértékben
elhasznalodott és az ebbdl fakadd karok nem vezethetéek vissza a termék gyari meghibasodasra (beleérive, de
nem kizérélagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott
tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkdzzel hasznaltdk); (2) ha a terméket nem csak sajat
hasznélatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3)
ha a vasarlo nem kovette a Vevszolgalat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Arra méas médon meghatarozott
jotéllas érvényes; (5) fogydeszkdzokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék élettartalma alatt kell cserélni. Pl.:
eldobhatd elemek, fejhallgatd vagy headset fillparna); (6) kiegészitdkre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csukid
r6gzitdk); (7) ha a terméket aukcio soran vasaroltak meg.

Ajotallas nem atruhazhato.

orszagaban megvasarolt termékekre.
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Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocsajthat a vasarl6 részére, mivel csak a
Vevészolgélatnak van kizarélagos joga ahhoz, hogy felnyisson ésivagy megszereljen akéarmilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevészolgalat kilon irdsos instrukciokkal latja
el a vasarlot a szerelést illetéen és az ehhez szikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocséjtja pl.: ha
nagyon egyszer( és titoktartast nem igényld szerelési folyamatrdl van sz6.)

Az innovécios ciklusra val6 tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az Uzleti titknak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Felelésségvallalas

Ha az alkalmazandé jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”)
és leanyvallalatai nem vallalnak semmiféle feleldsséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket barmilyen formaban modositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartotték be az dsszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszeriien hasznaltak, egyéb kiilsd sérlléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalddott el; (5) a terméket nem
csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandé jogszabalyok lehetévé teszik, Ugy Guillemot és a
leanyvallalatai nem vallalnak feleldsséget azon karokért, amelyek nem a termék mindségi vagy gyartasi
problémajabol fakadnak. (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a kérokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkézzel hasznaltak.)

( THRUSTMASTER® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com
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©2021 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot
Corporation S.A. bejegyzett védjegye. Gyartja és forgalmazza a Guillemot Corporation S.A.
Minden egyéb védjegy és markanév igazolva van és az adott tulajdonos tulajdonaban all. A
képek, termék megnevezések és jellemzdk nem kotelezd érvényliek. A tartalom, a design és
egyéb specifikaciok barmikor mddosithatdk tovabbi értesités nélkil és orszagonként eltérhetnek.
A fényképek és illusztraciok nem kételezé érvényliek. Eszak-Amerikadban és Eurépaban tervezve
és Kinaban gyartva.

Kizarélag PlayStation®5 konzolokhoz és PlayStation®4 konzolokhoz.

A “B", a "PlayStation”, a “PS5" és a “PS4" a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett
védjegyei vagy védjegyei. bejegyzett védjegyei vagy védjegyei. Minden jog fenntartva. Minden
egyéb védjegy az adott tulajdonos tulajdonaban all. A Sony Interactive Entertainment LLC. licenc
alatt gyartva és forgalmazva.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS
« Az Eurdpai Union belil: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyltt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladékanak ujrafelhasznalasaért felelés gydjtéponton. (WEEE)
Ezt az aldbbi ikon is jeldli, amit a terméken, hasznalati tmutaton és csomagoléason is
megtalal.
Az anyag sajatossagaitdl fliggéen, Ujrafelhasznélasra lehet alkalmas. Az
Ujrafelnasznalassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat koveti, jelentdsen hozzajarul a kornyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol talalhaté az Onhéz legkdzelebbi
gydjtépont.
Nem Eurépai Unids orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznéalasra vonatkoz torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.

Tavolitsa el a mlianyag rogzitdket és ragasztészalagokat a hasznalatba vétel el6tt.
www.thrustmaster.com

*EU-ban és Térékorszagban alkalmazhato

*
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