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Használati Útmutató 
 
 

 
 

MŰSZAKI LEÍRÁS 
1 Fel és le digitális váltófül 
2 Akciógombok 
3 Státusz LED 
 

4 2 állású manettino kapcsoló 
    (bal: "SHARE-CREATE" / jobb: 

"OPTIONS") 
5 "PS" gomb 
6 Irányítógombok 
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  8 Pedálszett csatlakozó 
  9 Pedálszett csatlakozóaljzat 
10 Kormány USB csatlakozója 
 

11 Rögzítőcsavar 
12 Rögzítőrendszer asztal felületre 
 

 
 

 
Biztonsági okokból, soha ne használja a  

pedálokat mezítláb vagy csak zoknit viselve. 
A THRUSTMASTER® SEMMILYEN SÉRÜLÉSÉRT NEM VÁLLAL FELELŐSSÉGET, AMI A 

PEDÁLOK CIPŐ NÉLKÜLI HASZNÁLATÁBÓL ERED. 
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A KORMÁNY RÖGZÍTÉSE 
 
A kormány rögzítése asztalfelületre 
 
- Helyezze a kormányt az asztal, vagy egyéb lapos felület szélére. 
- Helyezze be a rögzítőcsavart (11) a rögzítőrendszerbe (12) és csavarja az egységet (óramutató 

járásával ellentétesen) a kormány alján található nagy menetes lyukba, amíg a kormány stabilan nem 
áll. 

           
FIGYELMEZTETÉS: Ne húzza meg a rögzítőcsavart (11) önmagában, anélkül, hogy a 

rögzítőrendszer (12) a helyén lenne! 
(A versenykormány sérülését okozhatja). 

 
RÖGZÍTÉS  ELTÁVOLÍTÁS 

Rögzítés: 
Forgassa a rögzítőcsavart (11) az 

óramutató járásával ellentétes irányba 
 

 

Eltávolítás: 
Forgassa a rögzítőcsavart (11) az 
óramutató járásával megegyező 

irányba 

 
A pedálszett csatlakoztatása a kormányhoz 

Csatlakoztassa a pedálszett csatlakozóját (8) a kormány alapján hátul található csatlakozóaljzatba (9). 
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PLAYSTATION5 KONZOLOK ÉS PLAYSTATION4 KONZOLOK 
 
TELEPÍTÉS BÁRMELY PS5™ KONZOLRA VAGY PS4™ KONZOLRA 
1. Csatlakoztassa a kormány USB csatlakozóját (10) a konzol egyik USB portjához. 
2. Kapcsolja be a konzolt. 
3. Nyomja meg a kormányon található "PS" gombot (5) és jelentkezzen be a PlayStation™Network 

fiókjába, hogy a kormánya működjön. 
4. A konzol menüjében navigáláshoz használja az irányítógombokat (6), és nyomja meg a 

versenykormányon található X gombot a játék megkezdéséhez. 
 

Már játszhat is! 
 

GOMBKIOSZTÁS PS5™ KONZOLHOZ ÉS PS4™ KONZOLHOZ 
 

 
 
 

 FONTOS MEGJEGYZÉS PS5™ KONZOLHOZ VAGY PS4™ KONZOLHOZ  
A kormány használatához, mindig nyomja meg a "PS" gombot (5). 
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AUTOMATIKUS KORMÁNY EMULÁCIÓ PS5™ KONZOLON VAGY PS4™ KONZOLON 
 
A PlayStation®5 konzol és PlayStation®4 konzol játékok a T80 Versenykormányt valódi kormányként és 
nem kontrollerként ismerik fel a még gyorsabb reagálásért és megnövelt precizitásért. 
 
- A gombkiosztás megváltoztatásához, menjen a játék OPTIONS menüjébe és válassza ki a WHEEL 

SETTINGS-et. 
- A kormány érzékenységének a beállításához, menjen a játék OPTIONS menüjébe és válassza ki a 

WHEEL SETTINGS-et. 
 
A JÁTÉKOK LISTÁJA PLAYSTATION®5 KONZOLHOZ ÉS PLAYSTATION®4 
KONZOLHOZ 
 
A kormánnyal kompatibilis PS5™ konzol és PS4™ konzol játékok listáját itt érheti el: 
https://support.thrustmaster.com. Menjen a Racing Wheels / T80 Racing Whee-rel, majd válassza ki a 
Games Settings-et. 
A listát rendszeresen frissítjük. 
 
A VERSENYKORMÁNY TELEPÍTÉSE PC*-RE 
*A PC kompatibilitást a Sony Interactive Entertainment Europe és a Sony Interactive Entertainment LLC. 
nem hagyta jóvá. 
 
További információért látogasson el a https://support.thrustmaster.com weboldalra. 
 
HIBAELHÁRÍTÁS ÉS FIGYELMEZTETÉS 
 
• A kormányom nem megfelelően működik, vagy rosszul van kalibrálva: 
- Nyomja meg a kormányon található "PS" gombot (5) és jelentkezzen be a PlayStation™Network 

fiókjába, hogy a kormánya működjön. 
- Kapcsolja ki a PS5™ konzolt vagy PS4™ konzolt, húzza ki a kormányt és a kábeleket, majd 

csatlakoztasson mindent újra és indítsa újra a játékot. 
- Soha ne mozdítsa meg a kormányt vagy lépjen a pedálokra, amikor a kormányt csatlakoztatja, hogy a 

kalibrálásból adódó problémákat elkerülhesse. 
- Soha ne mozdítsa meg a kormányt vagy lépjen a pedálokra, amikor a játék elindul, hogy a 

kalibrálásból adódó problémákat elkerülhesse. 
 
• Nem tudom a kormányt beállítani: 
- A PS5™ konzolon vagy a PS4™ konzolon a játék menüjében menjen az Options / Controller / 

Wheels menübe: válassza ki a legmegfelelőbb beállítást. 
- További információért olvassa el a játék használati útmutatóját vagy kérjen segítséget online. 
 
• A kormány nem elég érzékenyen reagál: 
- A PS5™ konzolon vagy a PS4™ konzolon a játék menüjében menjen az Options / Controller / 

Wheels menübe. Próbálja ki a különböző érzékenységi beállításokat. 

https://support.thrustmaster.com/
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TERMÉKSZAVATOSSÁGI TÁJÉKOZTATÓ 
A franciaországi központú Guillemot Coporation S.A. (továbbiakban “Guillemot”) (székhelyének címe: 
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaország) világszerte garantálja a vásárlóinak, hogy 
a Thrustmaster által forgalmazott termék anyag és gyártási hibáktól mentes és a meghatározott 
szavatossági időn belül a termékkel szemben a cég eljár, ha szükséges.  Az Európai Unió országain belül 
ez a szavatossági idő a Thrustmaster termék kiszállításától számított két (2) év. Más országokban, a 
Thrustmaster termékekre vonatkozó szavatossági időre azon helyi jogszabályok alkalmazandók, ahol a 
vásárló a vásárlás ideje alatt állandó jelleggel tartózkodott (ha a szóban forgó országnak nincsen ilyen 
jellegű törvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének vásárlásától számítva a 
szavatossági idő egy (1) év).  
A fent meghatározottak ellenére, az akkumulátorok szavatossági ideje a vásárlástól számított hat (6) 
hónapon belül lejár.  
Amennyiben a szavatossági idő alatt a termékben meghibásodást észlel, úgy azonnal lépjen kapcsolatba a 
Vevőszolgálattal és ők megmondják mit kell tennie. Ha a meghibásodást jóváhagyják, a terméket vissza kell vinnie 
a vásárlás helyszínére (vagy a Vevőszolgálat által kijelölt helyre). 
A jótállás keretein belül, a vásárló hibás termékét a Vevőszolgálat vagy kicseréli, vagy megjavítja. Ha, a 
szavatossági időn belül a Thrustmaster termék javítás alatt áll legalább (7) hét napig, abban az esetben, a kiesett 
napok számával a szavatossági idő meghosszabbítható (ezt az időszakot az alábbiak szerint kell számolni: vagy 
attól a dátumtól kezdve amikor a vásárló panaszt tett vagy attól a dátumtól kezdve, amikor a termék javításra 
átadásra került, amennyiben ez a dátum nem esik egybe a panasztétel időpontjával). Ha az alkalmazandó 
jogszabályok megengedik, a Guillemot és a leányvállalatai (közvetett károkat is beleértve) egyaránt a Thrustmaster 
termék helyreállítására vagy annak a kicserélésre kell, hogy törekedjen. Ha az alkalmazandó jogszabályok 
megengedik, Guillemot a termék felhasználhatóságával és rendeltetésével kapcsolatban nem vállal garanciát. 
A termékszavatosság nem érvényes: (1) ha a terméket bármilyen formában módosították, felnyitották, nem 
rendeltetésszerűen használták, egyéb külső sérüléseknek tették ki, gondatlanul kezelték vagy normális mértékben 
elhasználódott és az ebből fakadó károk nem vezethetőek vissza a termék gyári meghibásodásra (beleértve, de 
nem kizárólagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot által forgalmazott 
tápegységgel, akkumulátorral, töltővel vagy egyéb eszközzel használták); (2) ha a terméket nem csak saját 
használatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasználták (pl.: játékszoba, tréning, versenyek); (3) 
ha a vásárló nem követte a Vevőszolgálat utasításait (4) szoftver hiba esetén. Arra más módon meghatározott 
jótállás érvényes; (5) fogyóeszközökre (olyan eszközök, amelyeket a termék élettartalma alatt kell cserélni. Pl.: 
eldobható elemek, fejhallgató vagy headset fülpárna); (6) kiegészítőkre (pl.: kábelek, tokok, tasakok, táskák, csukló 
rögzítők); (7) ha a terméket aukció során vásárolták meg.  
A jótállás nem átruházható. 
A vásárló törvényes jogaira nincs hatással a termékszavatosság, akármilyen törvények is vonatkozzanak a saját 
országában megvásárolt termékekre. 
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További termékszavatossággal kapcsolatos rendelkezések 
A szavatossági idő alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocsájthat a vásárló részére, mivel csak a 
Vevőszolgálatnak van kizárólagos joga ahhoz, hogy felnyisson és/vagy megszereljen akármilyen 
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevőszolgálat külön írásos instrukciókkal látja 
el a vásárlót a szerelést illetően és az ehhez szükséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocsájtja pl.: ha 
nagyon egyszerű és titoktartást nem igénylő szerelési folyamatról van szó.) 
Az innovációs ciklusra való tekintettel és a termék szabadalmának, illetve az üzleti titkának védelme 
érdekében, Guillemot nem tesz ígéretet olyan Thrustmaster termék javítására és nem szolgáltat hozzá 
alkatrészt, amelynek a termékszavatossága már lejárt.  
 
Felelősségvállalás 
Ha az alkalmazandó jogszabályok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (továbbiakban “Guillemot”) 
és leányvállalatai nem vállalnak semmiféle felelősséget, ha a károk az alábbiak szerint keletkeztek: (1) a 
terméket bármilyen formában módosították vagy felnyitották ; (2) nem tartották be az összeszerelési 
utasítást; (3) a terméket nem rendeltetésszerűen használták, egyéb külső sérüléseknek tették ki (pl.: 
nyomásnak), gondatlanul kezelték ; (4)  a termék normális mértékben használódott el; (5)  a terméket nem 
csak saját használatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasználták (pl.: játékszoba, 
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandó jogszabályok lehetővé teszik, úgy Guillemot és a 
leányvállalatai nem vállalnak felelősséget azon károkért, amelyek nem a termék minőségi vagy gyártási 
problémájából fakadnak. (beleértve, de nem kizárólagosan azt az esetet, amikor a károkat direkt vagy 
indirekt módon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot által 
forgalmazott tápegységgel, akkumulátorral, töltővel vagy egyéb eszközzel használták.) 

VEVŐSZOLGÁLAT 
https://support.thrustmaster.com 
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SZERZŐI JOG 

©2021 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot 
Corporation S.A. bejegyzett védjegye. Gyártja és forgalmazza a Guillemot Corporation S.A. 
Minden egyéb védjegy és márkanév igazolva van és az adott tulajdonos tulajdonában áll. A 
képek, termék megnevezések és jellemzők nem kötelező érvényűek. A tartalom, a design és 
egyéb specifikációk bármikor módosíthatók további értesítés nélkül és országonként eltérhetnek. 
A fényképek és illusztrációk nem kötelező érvényűek. Észak-Amerikában és Európában tervezve 
és Kínában gyártva. 

Kizárólag PlayStation®5 konzolokhoz és PlayStation®4 konzolokhoz. 

A “1”, a “PlayStation”, a “PS5” és a “PS4” a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett 
védjegyei vagy védjegyei. bejegyzett védjegyei vagy védjegyei. Minden jog fenntartva. Minden 
egyéb védjegy az adott tulajdonos tulajdonában áll. A Sony Interactive Entertainment LLC. licenc 
alatt gyártva és forgalmazva. 

 
KÖRNYEZETVÉDELMI AJÁNLÁS  

Az Európai Unión belül: ha a termék élettartama lejárt, ne dobja ki a háztartási 
szeméttel együtt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések 
hulladékának újrafelhasználásáért felelős gyűjtőponton. (WEEE)  
Ezt az alábbi ikon is jelöli, amit a terméken, használati útmutatón és csomagoláson is 
megtalál.  
Az anyag sajátosságaitól függően, újrafelhasználásra lehet alkalmas. Az 
újrafelhasználással és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések 
hulladék megsemmisítésének a módját követi, jelentősen hozzájárul a környezete 

védelméhez.  Lépjen kapcsolatba a helyi önkormányzattal, hogy hol található az Önhöz legközelebbi 
gyűjtőpont.  
Nem Európai Uniós országokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék 
újrafelhasználásra vonatkozó törvényt.  
 
Őrizze meg a tájékoztatót. A színek és díszítés eltérhetnek. 
Távolítsa el a műanyag rögzítőket és ragasztószalagokat a használatba vétel előtt.  
www.thrustmaster.com 
*EU-ban és Törökországban alkalmazható 
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http://www.thrustmaster.com/
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