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2. A csomag tartalma

- Hercules D]JControl Inpulse 200
- DJUCED® matrica
- Garanciakartya



3. Termék specifikaciok

3.1. Mechanikai tulajdonsagok

- Méretek: 12.6 x7.7x1.9"/32x19.5x4.9cm
-Suly: 1,98 font / 0,9 kg

3.2. Miiszaki specifikaciok

1.USB MIDI vezérlo, felszerelve:

DECK

8 transport gomb: SHIFT / PLAY / CUE / SYNC

2 matrix, egyenként 4 gomb és 2 gomb az (HOTCUE, ROLL, FX,
SAMPLER) lGzemmoddokhoz rendelve

4 LOOP IN/OUT gombok

2 gomb Vinyl

2 érintésérzékeny kapacitiv jog kerék

2 hangmagassag fader

Fényvezetd beatmatch

MIXER

1 forgd enkdder beépitett kapcsoléval a kdnyvtarak és lejatszasi
listdk bongészéséhez

1 hattérvilagitasua gylrl és Asszisztens gomb, amely lehet6vé teszi a
felhasznalé szamara, hogy megtekintse és kivalassza a legjobb, az
Asszisztens altal javasolt keverési sav energiaszintjét.

2 gomb a dalok deckekre (virtualis lemezjatszokra) vald feltdltéséhez
2 kétsavos equalizer megfelelé potenciométerekkel (HIGH, LOW)

2 potenciométer a f6- és fejhallgatd kimenet hangerdszabalyozasahoz
(hardveres beallitasok)

2 gomb a fejhallgaton keresztiili monitorozas be- és kikapcsolasahoz
és + gomb a fo kimenet monitorozasanak be- és kikapcsolasahoz

2 hanger@szabalyzo

1 crossfader



2. Beépitett tobbcsatornas audio interfész

Hangszérokimenet (= 1-2 kimenet) RCA csatlakozdkkal
o Maximalis teljesitmény = 5 dBU 1 kQ-nal
o THD+N @ 1 kHz ~ -80 dB
o Mintavételezés = 24 bites
o Mintavételi frekvencia = 44 kHz
Fejhallgaté kimenet (= 3-4 kimenet) 1/8" (3,5 mm) csatlakozéval
o Maximalis teljesitmény = 5 dBU 32 Q @1 khz
o THD+N @ 1 kHz ~ -75 dB
o Mintavételezés = 24 bites
o Mintavételi frekvencia = 44 kHz



4. Telepités

4.1. Csatlakozas a szamitogéphez (USB)

DJUCED

Megjegyzés: Minden alkalommal, amikor a késziiléket a szamitdégéphez
csatlakoztatja, a LED-vilagitasi sorrend elindul a Vegas médban. A Vegas
maod négy fazisban torténik, amely alatt az 6sszes LED felkapcsolddik, és a
tobbszin(i energiagylrd hattérvilagitdsanak mind a négy lehetséges szine
megjelenik.
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4.2. DJUCED letoltése

irja be a webbdngészgéijébe:
https://www.djuced.com/hercules
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Toltse le és telepitse a DJUCED-t.

DJUCED@’Q

4.3. A DJUCED inditasa

5. Egy ablak fog megjelenni, amely értesiti Ont, hogy a termék sikeresen
fel lett ismerve és hasznalatra kész.


http://www.djuced.com/hercules
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Amikor el6szor inditja a DJUCED szoftvert, végigvezeti a termék
beadllitdsanak folyamatan, kilonboz6 eszkozok, példaul fejhallgatd vagy
aktiv hangszérok csatlakoztatasan; utasitasokat kap arra vonatkozédan is,
hogyan valassza ki a szamitégépbe épitett hangszordkat - igy akkor is
elkezdhet dolgozni a termékkel, ha nincs fejhallgatéja vagy aktiv
hangszérdja. A kezdéshez kovesse a kijelz6n megjelend |épésenkénti
utasitasokat.

02:48

- 1om [MASTER|[SvNel [T
<o

(
COVERIMA \ J \ FIRST SEEN

=~ —— mar. aoiit 7 09:2

mar, aoiit 7 09:2

mar. aodt 7 09:2!

feah | mar. aott 7 09:2

CONTROLLER OUTPUT COMPUTER SOUND CARD

5.1. Hercules DJ Akadémia

Kovesse a DJUCED-be integralt Hercules D] Academy oktatoprogramokat,

amelyeket az ikonra .kattintva érhet el.



Introducing to Beatmatch




6. A funkciok leirasa

6.1.Termékleiras
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15.

16.
17.

Transport gombok: SYNC, CUE, lejatszas/szlinet, SHIFT

Teljesitmény padok

Loop In/Out (hurok kezdete/hurok vége)

Vinyl (Scratch) Gzemmadd engedélyezése/letiltasa

Fader tempdbeallitds a beatmatching vizualis segédletével (piros

LED), és zold kdzponti LED az eredeti tempdhoz vald

visszatéréshez.

Bongésszen a kényvtarban; Asszisztens gomb, amely segit kivalasztani

a legjobb kdvetkezd zeneszamot, és

megtekintheti/kivalaszthatja a javasolt zeneszam energiaszintjét; toltse

fel a zeneszamot a megfeleld pakliba.

ErGsités szabalyozas

Kétsavos ekvalizér (HIGH/MEDIUM/LOW)

Kett6s sz(irok (alul- és felllateresztd)

Az 1. és 2. virtualis deckek monitorozasa fejhallgaton és a f6 kimeneten
Virtualis deckek 1 és 2 hangerGszabalyzdk

Crossfader

Fejhallgatd kimenet és f6 kimenet (hardveres beallitasok)

Deck: Scratch, Pitch bend

Hangszoérokimenet (1-2) RCA formatumban aktiv hangszérdok
csatlakoztatasahoz

USB-kabel a szamitégéphez vald csatlakozashoz

Fejhallgaté kimenet (3-4) 1/8" (3,5 mm) mini-jack formatumban



EQUALIZER (EQ)

A forgégomb a DJUCED® EQ intenzitdsat szabalyozza.
Egy vezerld egy savhoz van rendelve:
MAGAS/KOZEPES/ALACSONY.

Ezek a vezérlék ugyanugy mikddnek a + és a 2 dekken.

GAIN
Erdsitésbeallitd potenciométer az 1. és 2. dekkhez.

Konnyedén gorgethet fellle a zenei konyvtarban a LEFT/
RIGHT enkoder elforgatasaval.

Nyomja meg az enkddert a CIMEK / KONYVTARAK
KIVALASZTASAHOZ.

Nyomja meg a SHIFT billentydit, és nyomja meg

az enkddert a bongészé gyokérkonyvtaraba vald
visszatéréshez.

Nyomja meg az ASSISTANT gombot, hogy megjelenjen a
legjobb kovetkez6 keverendd dalra vonatkozo javaslatokat
tartalmazo panel.

Nyomja meg az ASSISTANT gombot, és forgassa el az
enkodert a javasolt dal energiaszintjének beallitasahoz.

FELVETELI GOMBOK

Ezeknek a gomboknak két funkcioja van:

- A kdnyvtar bezérasalkinyitasa.

- A kivalasztott zeneszam betoltése a céldekkre.

PRE-FADER HALGATAS (PFL)

Engedélyezésitiltas gomb [0 ] az egyes deckek
hangjanak engedélyezéséhez/tiltasahoz a
fejhallgatoban, és MASTER gomb a kevert hang (a
kézonségnek lejatszott) engedélyezéséhez/tiltasahoz a
fejhallgatoban. A HEADPHONE és a MASTER
hangerészabalyzéval szabalyozhatja a fejhallgaté és a
hangszorok hangerejét.

VOLUME FADERS
A faderek (minden egyes dekken) szabalyozzak az
egyes dekkek hangerejét.

CROSSFADER
Ez a fader lehetdvé teszi a kiilonboz6 deckekbdl
szarmazo zenék keverését.

BEATMATCH UTMUTATO
A beatmatch varazslét (TEMPO és BEAT ALIGN)
engedélyezd/letilto gomb.



VINYL
Ez a gomb engedélyeziletiltja a SCRATCH Gizemmédot (a
jog kerekekkel egydtt hasznalva).

LEJATSZAS/SZUNET GOMB
Egy dal lejatszasa vagy sziineteltetése a megfeleld
deckben (deck 1 vagy 2).

CUE GOMB

- Ha a dal NEM jatszik le, a Cue pont a lejatszott dal
-Ha a dal IS lejatszédik, az aktualis lejatszasi pozicio
az utoljara hasznalt Cue-pontra keril, és a
zeneszam lejatszasa leall.

-A CUE gomb megnyomasaval és lenyomva
tartasaval elindithatja a zeneszam lejatszasat; a gomb
felengedésével a zeneszam visszatér a Cue pontra.

-A CUE gomb és a PLAY/Il gomb
megnyomasaval elindul a CUE-PLAY (CUP).

- SHIFT + CUE = visszatérés a dal elejére.

SYNC GOMB

-A SYNC gomb megnyomasaval a BPM deck
szinkronizalhaté a Master Tempéval.

- Nyomja meg a SHIFT + SYNC gombot a Master Tempo
kikényszeritéséhez az aktudlis deckre.

LOOP

-A hurok be- és kikapcsolasa a hurok bemeneti
pontjanak  (IN) és kimeneti pontjanak (OUT)
kivalasztasaval. Ha a LOOP IN gombot "2 mésodpercig
lenyomva tartja, egy automatikus ciklus (4 periédus
hosszsag) indul el.

Barmikor kettéoszthatja az aktiv loopot, vagy kétszer
meghosszabbithatja azt a SHIFT + LOOP IN (split 2)
vagy a SHIFT + LOOP OUT (double) egyideji
megnyomasaval

TEMPO

A TEMPO fader lehetévé teszi a dal lejatszasi
sebességének (BPM) kézi bedllitasat két kilonbozé sav
szinkronizélasa érdekében. A fadertél jobbra lévé zold
LED jelzi, hogy a lejatszott zeneszamot az eredeti
tempoban jatsszak (a TEMPO fader kdzépen van).

BEATMATCH GUIDE (4 piros nyil a fedélzeten)
Vizualis TEMPO dtmutaté: itt mutatja, hogy csékkenteni
vagy ndvelni kell a zeneszam lejatszasi sebességét
(azaz novelni vagy csokkenteni a TEMPO fadert).

BEAT ALIGN vizualis utmutaté: megmutatja, hogy
merre kell elforgatni a jog wheel-t a két sav beatgridjének
0sszehangolasahoz.



HOTCUE lizemmédban

A pad megnyomasaval a HotCue az aktudlis lejatszasi
poziciéhoz ADJA a HotCue-t.

Nyomja meg a padot, hogy az aktudlisan lejatszott poziciét a
megfelelé HotCue-ba helyezze.

A HotCue torléséhez nyomja meg a SHIFT + pad billentylikombinaciét
Akar 4 HOTCUES hozzaadasa vagy eltavolitasa menet kozben.

ROLL iizemmédban

Az 1. pad lehetdvé teszi egy 1/16 iitem ideiglenes loopolasat.
A 2. pad lehet6vé teszi egy 1/8 item ideiglenes loopolasat.
A 3. pad lehetévé teszi egy 1/4 litem ideiglenes loopolasat.
A 4. pad lehet6vé teszi az 1/2 (item ideiglenes loopolasat.

A sav lejatszasa a hattérben folytatddik, és ha
befejezi/engedi a loopot, a sav a ritmus vagy a frazisok
elvesztése nélkiil folytatodik.

_FX'médban (hosszu nyomasra)

A Pad 1 automatikus atmenetet tesz lehetévé a FadeToGrey
effektussal.

A Pad 2 lehetévé teszi az automatikus atmenetet
Transdelay hatassal.

A Pad 3 lehet6vé teszi az automatikus atmenetet a Flanger
effektussal.

A 4-es pad szimulalja a Baby Scratch-et.

_SAMPLER iizemmédban (hosszan nyomva tartva)
A padok lehet6vé teszik a DJUCED® tdbbrétegi
samplerének els soraban talalhaté 4 minta lejatszasat.
Pad nem vilagit = nincs lejatszott minta.

Pad vilagit = minta lejatszésa folyamatban.

SHIFT + pad = a minta lejatszasanak leallitasa.

Crorcue |



JOG KEREK

A jogkerekek érintésérzékenyek és kapacitivak, igy a
legfinomabb ujjérintésre is reagalnak.

A jogkerekekkel:

- a sdvon bellli mozgatas (a lejatszas megallitasakor).

- a s&v hangmagassag hajlitasanak vezérlése (lejatszas kdzben).
- scratch (ha a Vinyl (Scratch) lizemméd engedélyezve

van), a jogkerék felsd részének megérintésével és a
jogkerék balra vagy jobbra forditasaval.

A SHIFT gombbal egytitt elérheti a
keresés és gyors mozgast a savon belll.




1.1. Tobbcsatornas hangkartya

A termék beépitett tobbcsatornas hangkartyat tartalmaz, amely lehetévé
teszi, hogy a kevert zenét a hangszérokon keresztlil (hangszérokimenet)
lejatssza a hallgatdinak, és a kovetkez0, elokészitett dalt a fejhallgatoban
(fejhallgato-kimenet) hallgassa meg.

1.Hangszoré kimenet (= kimenet 1-2)

A hangszérok a hangszordkimenethez csatlakoznak, amely a termék
hatuljan talalhato.

DJUCED Hercules

1. Fejhallgaté kimenet (= kimenet 3-4)

O
A fejhallgatdé a fejhallgatd kimenethez csatlakozik© , amely a termék
el6lapjan talalhato.
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2. Alapértelmezés szerint minden alkalommal, amikor csatlakoztatja a
konzolt, a fejhallgaté kimenet a 3-4-es kimenethez van rendelve, igy a
piacon kaphato 6sszes D] programmal m(ikddik, beleértve kilondsen a
DJUCED-et.

3. Ha azonban a fejhallgatd kimenetet példaul a szamitdégépen vald
zenehallgatasra szeretné hasznalni az iTunes segitségével, akkor az 1-
2 kimenetet at kell iranyitania a fejhallgaté kimenetre. Ehhez nyomja
meg a Mester gombot.

3.1. Kompatibilitas

1.USB Audio / USB MIDI
Ez a termék plug and play, és barmilyen PC-n vagy Mac szamitdégépen
mUkodhet illesztéprogramok nélkil, mivel megfelel az USB Audio és USB
MIDI szabvanyoknak.

2. ASIO

Az ASIO illesztoprogramok letolthet6k a Hercules tamogatasi
weboldalanak  termékoldalarol. Toltse le Oket, ha a
szoftveralkalmazasa megkdveteli Oket, vagy ha szeretné kihasznalni
a szamitogépén az alacsonyabb késleltetés eldnyeit. A Hercules
ASIO illeszt6programok tartalmaznak egy vezérl6panelt, amely PC-n
a talcan 1évé6 megfeleld6  ikonnal, Mac-en pedig az
application\Hercules\DJControl Inpulse 300 kényvtarban érheto el.



Ez a vezérlOpanel lehetdvé teszi kiilonb6z6 ASIO-beallitasok, példaul a
puffer méretének és a késleltetésnek a konfiguralasat.

DJ CONTROL INPULSE 200
sroros

VEILLEZ A VOUS MUNIR DE CES INFORMATION!
VOUS CONTACTEZ NOTRE SUPPORT TECHNIQU

PACKAGE: 2.HDJS.2018
FIRMWARE: 1.62
PILOTE: 5.5.1.0

DLL: 0.4.0.0

CPL: 1.2.4.0

REF.: N/A

Az ASIO-beallitasok konfiguralasa a kdvetkez6képpen torténik:
- Allitsa be az USB-puffer méretét "Standard (4 ms)" értékre.
- Az ASIO puffer méretét kezdetben allitsa 512-re.

- Inditsa el az alkalmazast (pl. DJUCED), és valassza ki a DJControl
Inpulse 200 ASIO illesztéprogramot:

Ha a szoftver egyszer mar haszndlja az ASIO-illesztéprogramot, a
beallitasai nem maddosithatéok a vezérl6panel segitségével. Ez teljesen
normalis, mivel azt jelenti, hogy az ASIO illesztOprogramot hasznaljak.

- Futtassa a programot, és figyelje meg, hogy hall-e zorejeket (kattogast,
pattogast) és késleltetési problémakat: ha ezek a problémak
jelentkeznek, akkor a puffer méretét a kovetkezoképpen kell beallitania.

- Lépjen ki a programbdl, és allitsa be az ASIO-puffert:
- A késleltetés csbkkentéséhez csékkentse a puffer méretét.

- Ha hibakat vagy zorejeket észlel a hangban, névelje a puffer
méretét.

Ezt a folyamatot addig kell ismételni, amig meg nem taldlja a rendszer
szamara optimalis pufferméretet.

A meghajtok a kovetkezd cimen érhetbk el: https://support.hercules.com

1. Firmware frissités
A termék automatikus firmware-frissitési funkciéval van felszerelve. Ez a
funkcié a Hercules illeszt6programok telepitését igényli, és koetnie kell a
kijelz6n megjelend utasitdsokat. A firmware automatikusan frissdl



A meghajtok a kovetkezd cimen érhetbk el: https://support.hercules.com

YN

A Vezérl6pult a szamitégépre telepitett illesztbprogram verzidjardl is
tajékoztatast nydjt az ABOUT lapon. Ha kapcsolatba kell lépnie a m(iszaki
tamogatassal, tartsa készenlétben az illesztdprogram verzidjanak adatait.
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