MIXTRACK PRO FX

Felhasznaldéi utmutato
Fliggelék (7)




Felhasznaldi utmutatoé

Doboz tartalma

MixTrack Pro FX Felhasznaloi utmutatéd
USB kabel Biztonsagi és garancialis kézikonyv

Szoftver letltési kartya
Tamogatas

A termékkel kapcsolatos legfrissebb informaciokért (rendszerkdvetelmények, kompatibilitasi informacidk
stb.) és a termék regisztracidjaért latogasson el a numark.com weboldalra.

Tovabbi terméktamogatasért latogasson el a numark.com/support webhelyre.

Beallitas

1. Helyezze a MixTrack Pro FX-et egy sima, stabil fellletre.

Gy6z6djdn meg réla, hogy minden eszkdz ki van kapcsolva, és az dsszes fader és gain gomb
"nullara” van allitva.

3. Ha mikrofont hasznal, csatlakoztassa azt a MixTrack Pro FX mikrofonbemenetéhez.

4. Csatlakoztassa a MixTrack Pro FX kimeneteit er6sitékhoz, kazettadekkekhez és/vagy mas
hangforrasokhoz.

5. Csatlakoztassa az 6sszes eszkozt a halézati aramforrashoz, és csatlakoztassa a MixTrack Pro FX
USB-portjat a szamitégép USB-portjahoz a mellékelt USB-kabel segitségével.

6.  Amikor mindent bekapcsol, a kovetkezd sorrendben kapcsolja be az eszkdzoket:

e (1) a szamitégép, (2) barmilyen erésitd, hangszérd vagy kimeneti eszkéz

7. Keresse meg a Serato DJ Lite telepitékartyat a dobozban a szoftver letdltéséhez és
telepitéséhez.

8. Nyissa meg a szoftverprogramot, és toltse be a zenét a dekkekbe.

9.  Kezdjen el DJ-zni!

10.  Amikor mindent kikapcsol, a kdvetkez6 sorrendben kapcsolja ki az eszkézoket:
e (1) Barmilyen er6sit6, hangszo6ré vagy kimeneti eszkdz, (2) a szamitogép
Csatlakozasi diagram

A Bevezetés> Doboztartalma alatt fel nem sorolt tételek kiilon-kiilon kerlilnek értékesitésre.
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Jellemzok

Fels6 panel
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Tallé6zas gomb: Forgassa ezt a gombot a mappak és zeneszamok kdz6tti valtashoz. Nyomja meg a
gombot a Ladak és a Kdnyvtar kozétti valtashoz.
Tartsa lenyomva a Shiftet, és forgassa a gombot a zeneszamok és mappak gyors lapozasahoz.

Master Gain: A szoftverben a master hangeré beallitasa.

Megjegyzés: Ez a szabalyoz6 nem befolyasolja a mikrofon hangerejét, amely a Master Gain végs6
kimenetével 6sszegzddik a Master kimenetre. A mikrofon hangerejének szabalyozasara hasznalja a Mic
Gain gombot.

Mikrofonerésités: A mikrofonbemenet szintjének beallitasa.

Cue Mix: A fejhallgatéra kimené hangot éllitja be, a cue kimenet és a master mix kimenet kézétt keveredve.
Cue Gain: A fejhallgaté hangerejének beallitasa.

Master kimeneti LED-ek: Megjeleniti a Master kimenetre mend hangszintet.

Load: Nyomja meg e gombok egyikét, mikdzben egy sav ki van valasztva, hogy azt az 1-es vagy 2-es
fedélzethez rendelje. Egy Load gomb gyors dupla megnyomasaval ugyanazt a savot mindkét deckhez
rendelheti.

Szint: A megfelel6 csatorna fader elétti, EQ el6tti hangszintjének beallitasa.

High EQ: Az egyes csatornak magas frekvencidinak szabalyozasa.

Mid EQ: Az egyes csatornak kdzéptartomanybeli frekvencidinak szabalyozasa.

Sziir6: A szlir6hatas mértékének beallitdsa. A gomb balra és jobbra forgatasaval egy mély- és egy magas
atjarasu szirét allithat eld.

Cue/PFL: Az el6-fader hangot a cue csatornara kuldi a fejhallgaté monitorozasahoz.
Csatorna Fader: Az egyes csatornak hangerejének bedllitdsa a szoftverben.

Crossfader: A két deck kozotti keverést szabalyozza.

Pitch Bend Down: Nyomja meg és tartsa lenyomva a sav sebességének

pillanatnyi csdkkentéséhez. Tartsa lenyomva a Shiftet és ezt a gombot a
hangmagassag-tartomany beallitdsahoz.

Pitch Bend Up: Nyomja meg és tartsa lenyomva a sav sebességének

pillanatnyi néveléséhez. Tartsa lenyomva a Shiftet és ezt a gombot a

billenty(izar aktivalasahoz.

Pitch Fader: Ez szabalyozza a zene sebességét. A "+" felé mozdulva a zene felgyorsul,

mig a "-" felé mozdulva lelassul.
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Beats Multiplier: Noveli és csokkenti az effektek itemhez mért sebességét. Idbalapu effekt
hasznalata esetén ez a gomb allitja be annak id6beosztasat.

FX Wet/Dry gomb: Ezzel a gombbal allithatja be az effektek nedves/szaraz keverését.
Szoftver FX: Nyomja meg e gombok egyikét a szoftveres effekt kivalasztasahoz.

. HPF (Magas atereszt6 sz(rd)

. LPF (Alul ateresztd sz(ird)

. Flanger
. Echo

. Reverb
. Phaser

FX On/Off: Nyomja felfelé a billenékapcsolét az FX bekapcsolt allapotba torténd reteszeléséhez
(rogzitéséhez). Nyomja lefelé a billenékapcsolét az FX pillanatnyi bekapcsolasahoz. Amikor a
billenékapcsold kozépsd allasban van, az FX ki lesz kapcsolva.

Tap BPM: Nyomja meg ezt a gombot 4 vagy tébb alkalommal az Uj BPM kézi beviteléhez. A
szoftver figyelmen kivil hagyja a zeneszam BPM-jét, és koveti a kézzel megadott tempo6t. Nyomja
meg a Shift és ezt a gombot a tempd visszadllitdsahoz a szam alapértelmezett BPM értékére.
Tanyér/Jog Wheel: Ez a kapacitiv, érintésérzékeny jogkerék vezérli a hangot, amikor a kereket
megérintik és mozgatjak. Amikor a Scratch gomb nem aktiv, a jogkerékkel hajlithatja a sav
hangmagassagat. Amikor a Scratch gomb aktiv, a jogkerékkel megragadhatja és mozgathatja a
hangot, "karcolva" a savot, ahogyan egy bakelitlemezzel tenné. A nem érintésérzékeny kuilsé
kereket is megragadhatja a sav hangmagassaganak elhajlitdsahoz. Nyomja meg a Shift billentyit,
és mozgassa a kereket a hanganyag gyors kereséséhez.

Karcolas: Ezt a gombot megnyomva kapcsolja be a jogkerék scratch funkciojat. Tartsa lenyomva a
Shiftet, és nyomja meg ezt a gombot a sav pillanatnyi cenzirazasahoz.

Shift: Tébb vezéri6parancs kivaltasat teszi lehetévé, ha mas gombokkal egyutt el6szér nyomja
meg.

Szinkronizalas: Ezt a gombot megnyomva a megfelel6 deck tempdja automatikusan egybeesik
a masik deck tempdjaval.

A Szinkronizalas kikapcsolasahoz nyomja le a Shiftet, majd nyomja meg ezt a gombot.

Cue (Kozlekedésiranyitas): Az aktualis sav f6 Cue-pontjanak bedllitasa és visszahivasa. A Cue
gombot lenyomva tartva a Cue-pont ideiglenes lejatszasahoz. A zeneszam addig szélal meg, amig
a gombot lenyomva tartjak, majd a gomb elengedése utan visszatér a Cue pontra.

A Shift + Cue billentyllkombinaciéval a lejatszdfejet a zeneszam elejére allithatja vissza.

Lejatszas/sziinet: A lejatszas elinditasa és felfliggesztése.

Cue: Ebben a Pad lizemmoddban minden egyes pad egy Hot Cue pontot rendel hozza, vagy a
savot az adott Hot Cue pontra allitja vissza. Ha egy pad nincs kivilagitva, akkor a sav kivant pontjan
torténé megnyomasaval rendelhet hozza egy Hot Cue pontot.

Automatikus hurok: Ez a Pad Gzemmadd minden egyes pad egy kilénb6z6 hosszusagu
automatikus loopot indit el. Lasd:
Miivelet>Teljesitménypadiizemmaodok tovabbi informaciokért.

Fader Cuts: A fels6 4 performance-padot a scratcheléshez hasznalt vagasokhoz sziikséges
transzformaciods effektek elvégzésére hasznaljak. Tovabbii nformaciokért lasd a
Miivelet>PerformancePadmaédok cimii részt.

Sampler: Ebben a Pad médban minden egyes pad egy mintat indit a szoftverben. Tovabbi
informacioért lasd a Miivelet > Performance Pad médok cimii részt.
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Teljesitménypadok: A padok felsé sora a pad méd beallitasatol fliggéen loop pontok vagy mintak
triggerelésére szolgal. Tovabbi informacidkért lasd a Mivelet>PerformancePadmddok cimii
részt.

Az also padsor a Stutter, az El6z6 sav, a Keresés visszafelé és a Keresés elére funkciokra
szolgal:

. Akadozas: Megismétli vagy "megakasztja" a mintat, amikor a padot ismételten megérinti.

. El6z6 szam: Az el6z6 zeneszamra lép.

. Keresés visszafelé: Visszafelé keres az aktualis zeneszamban.

. Keresés elére: Keresés elére az aktualis zeneszamban.

35. Hurok be/ki: Nyomja meg az automatikus hurok be/ki kapcsolas aktivalasahoz. Tartsa
lenyomva a Shiftet, és nyomja meg ezt a gombot az Gjrahurok inditasahoz.

36. Loop 1/2: Nyomja meg ezt a gombot, amikor egy hurok aktiv, a hurok méretének felére
csOkkentéséhez. Shift nyomva tartasa és nyomja meg ezt a gombot a Loop In pont
beallitasahoz.

37. Hurok x2: Nyomja meg ezt a gombot, amikor egy hurok aktiv, a hurok méretének
megduplazasahoz. Tartsa lenyomva a Shiftet, és nyomja meg ezt a gombot a Loop Out pont
beéllitasahoz.

Elélap

1. Fejhallgaté kimenet: Csatlakoztasson fejhallgatot

ezekhez az 1/4" (6,35 mm) és 1/8" (3,5 mm)
csatlakozokhoz a jel figyeléséhez. A fejhallgatd @0@
hangereje a Cue Gain gombbal szabalyozhaté.

Hatsé panel

1.

F6 kimenet (RCA): Hasznaljon szabvanyos RCA-
kabeleket, hogy ezt a kimenetet hangszérékhoz vagy
er@sit6 rendszerhez csatlakoztassa.

USB: USB MiDl-adatokat kild  kilonbozé |© @ Numark ©
szoftverparaméterek vezérléséhez.

Mikrofonbemenet: Csatlakoztasson egy szabvanyos
dinamikus mikrofont ehhez az 1/4" (6,35 mm)
csatlakozéhoz.



Numaork

Teljesitmény Pad moédok

A fels6 padsor kilénb6z6 funkciokat lat el az lzemmaodtol fliggéen: Cue, Auto Loop Mode, Fader Cuts
és Sample Mode. A mod kivalasztasahoz nyomja meg a Pad méd gombok egyikét, majd a fels6
padok egyikét az adott funkcio aktivalasahoz.

Cue méd: Nyomja meg a Cue feliratu padot, és nyomjon meg egy vilagité padot a felsé 4 pad kozil,
hogy egy savot a kijelolt Hot Cue pontra allitson vissza. Nyomjon meg egy nem vilagité padot a felsé
4 pad kozul, hogy a sav kivant pontjan hozzarendelje a Hot Cue Pointot.

Automatikus hurok lizemméd: Nyomja meg az Auto Loop jel6lésl padot, hogy a felsé 4 padot az
alabb felsorolt funkciokhoz rendelje:

e Auto 1: Egy 1 Gtemi automatikus loop lejatszasanak beallitasa és elinditasa. Nyomja meg a Shift
+ Auto 1 gombot egy 1/16 ltemd loop tekercs lejatszasanak bedllitdsahoz és elinditasahoz.

e Auto 2: Beadllitja és elinditja a 2 Gtem{ automatikus loop lejatszasat. Nyomja meg a Shift +
Auto 2 gombot egy 1/8 Gtem( loop tekercs lejatszasanak beallitasahoz és elinditasahoz.

e Auto 4: Beadllitja és elinditja a 4 Gtem( automatikus loop lejatszasat. Nyomja meg a Shift +
Auto 4 gombot egy 1/4 Gtem( loop tekercs lejatszasanak beallitasahoz és elinditasahoz.

e Auto 8: Beadllitja és elinditja a 8 Gtem( automatikus loop lejatszasat. Nyomja meg a Shift +
Auto 8 gombot egy 1/2 Gtem( loop tekercs lejatszasanak beallitasahoz és elinditasahoz.

Fader Cuts: A padok

elnémitiak és feloldjak a deck FADER FX
audiojelét  ugy, hogy a
crossfader mozgasat emulaljak
az adott deck felé.

Minta lizemméd: Nyomja meg a Sampler feliratd padot, hogy a fels6é 4 padot minta lejatszasahoz
rendelje. Nyomja meg a Shift és a fels6 négy pad egyikét a lejatszas leallitdsahoz, vagy egy minta
betoltéséhez, ha a slot Ures.



Fliggelék (angol)

Miiszaki specifikaciok

Kimenetek 1 RCA sztered6 par
1 1/4" (6,35 mm) TRS (6,35 mm)
11/8" (3,5 mm) TRS
Bemenetek 11/4" (6,35 mm) TS
Teljesitmény USB busz tapellatas
Audio 44,1 kHz, 24 bites
Méretek 211" x 9.7" x 2.0"
(szélesség x mélység x magassag) 53.6x24.6 Xx5.1cm
Sualy 5,0 font.
2,3 kg

A specifikaciok elézetes értesités nélkil valtozhatnak.

Védjegyek és licencek

A Numark az inMusic Brands, Inc. védjegye, amelyet az Egyesiilt Allamokban és mas
orszagokban jegyeztek be.

Minden mas termék- vagy cégnév a megfelel§ tulajdonosok védjegye vagy bejegyzett védjegye.
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